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Arsmétesprotokoll 2018
Keita Gaming

Plats och tid:
Hogskolan Dalarna, Biblioteket. Svardsjogatan 53, 791 31 Falun
Lérdag 31 mars

Narvarolista:
Emanuel Ekstrom
Henric Carlsson
Dennis Henbo
Pontus Gréning
Max Blick

§1 Motets 6ppnande

Moétet férklarades dppnat kl 13:15 av Emanuel Ekstrom.

§2 Motets behorighet

Kallelsen skickades ut mer @an 2 veckor i férvag till samtliga medlemmar och métet beslutade
saledes motet behorigt.

83 Val av motets ordforande
Emanuel Ekstrom valdes till motets ordforande.

84 Val av motets sekreterare
Henric Carlsson valdes till motets sekreterare.

§5 Val av justerare
Dennis Henbo och Pontus Gréning valdes till moétets justerare.

§6 Foregaende ars verksamhetsberittelse

Verksamhetsberattelsen redovisades av Emanuel Ekstrém och lades till handlingarna, se
bilaga 1.
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§7 Foregaende ars ekonomiska berattelse

Ekonomiska berattelsen redovisades av Henric Carlsson och lades till handlingarna, se
bilaga 2.

§8 Revisionsberattelse

Revisionsberattelsen redovisades och lades till handlingarna. Revisorn rekommenderade
styrelsen ansvarsfrihet, se bilaga 3.

§9 Ansvarsfrihet

Moétet rostade enhalligt for att ge féregaende ars styrelse ansvarsfrihet.

§10 Inkomna motioner

Motion 1: Utvecklingansvar & prioritet av utveckling
Motet rostade enhalligt igenom motionen. Se bilaga 4.

§11 Kommande ars verksamhetsplan
Arets verksamhetsplan antogs och lades till handlingarna, se bilaga 5.

§12 Budget & medlemsavgifter

Métet beslutade att medlemsavgiften skall vara 0 kr under 2018.
Arets budget antogs och lades till handlingarna, se bilaga 6.

§13 Val av styrelse

Moétet rostar enhalligt in Emanuel Ekstrom som ordférande.
Métet rostar enhalligt in Henric Carlsson som kassor.
Mébtet rostar enhalligt in Dennis Henbo som sekreterare.
Motet rostar enhalligt in Jonathan Swanberg som ledamot.

814 Val av revisor
Métet rostar enhalligt in Emil Hellebjérk som revisor.

§15 Val av valberedare
Métet rostar enhalligt igenom att styrelsen agerar valberedare.
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§16 Ovriga fragor

1. Ansvariga for marknadsféringsgruppen
Motet rostar enhalligt for att tva personer ska ansvara for marknadsféringsgruppen, vilka
utses av styrelsen under aret.

2. Ansvariga for turneringsgruppen
Métet rostar enhalligt for att styrelsen ska arbeta mot tva turneringsansvariga, och att dessa
utses av styrelsen.

3. Apple Thunderbolt-skarmar

Motet réstar enhalligt for att styrelsen under aret ska besluta vad som ska goéras med de tva
Apple Thunderbolt-skarmar som koptes in under 2015.

817 Motets avslutande
Motet avslutades kl 14:45.

Emanuel Ekstrom Henric Carlsson
Motesordférande Motessekreterare
Dennis Henbo Pontus Groning

Justerare Justerare
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GNetrAB tNArkNeamNArNi

Keita-Gamings ar har varit handelserikt och vi har kommit en lang vag under aret.
Keita-Gaming har under aret jobbat valdigt ndra spelféreningen CSGOSWE (som driver

Facebookgruppen Counter-Strike Global Offensive (Sverige) och SAITS AB som driver
utvecklingen av Keita-Gamings webbsida.

Verksamhetsberattelsen gar igenom handelser kvartalvis:

Kvartal 1: Kvartal 2:

Samarbetsturneringar pa Keita-Gaming. Samarbetsturnering pa Keita-Gaming.

Samarbetstavling med Zowie by BenQ, Samarbetstavling med MSI hos

CSGOSWE & NordicHardware. Keita-Gaming. King of Nordic Hearthstone.
Resa till Birdie. Dreamhack Summer 2017.

Kvartal 3:

CS:GO 1vi1-turnering. Summer Kvartal 4:

Time-period. Samarbetsturnering med XTRFY custom made musmatta.

SteelSeries (#100i CS:GO). Overgang till STEAM-1D64 lankade konton. Intel Optane

Discord. 24-timmars leveranspolicyn. SSD 900P-Series 1v1 CUP. Jultavling 2018.

Samarbetsturneringar pa Keita-Gaming:

Under aret sa har Keita-Gaming arrangerat en hel del samarbetsturneringar med stérre
prispott dn ordinarie turneringar. Detta tack vare sponsorer som har gatt in med produkter till
prispotten. Under aret har Keita-Gaming haft samarbetsturneringar med: CSGOSWE, XTRFY,
NordicHardware, MSI, Intel, Plantronics, King of Nordic (ESEN Studio), Birdie, Zowie by BenQ
och SteelSeries.

Turneringarna har framst varit i CS:GO men Hearthstone och League of Legends har ocksa
varit aktuella. Hearthstone har enbart varit aktuell fér XTRFY och King of Nordic.

M9 BAYO NET FACTORY NEW

TIGER TOOTH

<G KEITAGAVING fB IRDIE  KCSGOSWE
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CS:GO 1vi-turnering:

Sommarperioden bjéd inte bara pa en frasch grafisk profil med somriga farger utan dven pa en
hint om att en announcement skulle goéras. Kort darpa sa stillde marknadsgruppen en fraga
som medlemmarna fick reagera pa angaende 1v1-turneringar i CS:GO. Medlemmarna réstade
for att Keita-Gaming skulle borja arrangera 1v1-turneringar.

Kort darpa bekraftade vi dven att det var pa gang och planeringen borjade. Under kvartal 3 och
4 arrangerades en 1v1-turnering (den allra forsta) tillsammans med Zowie by BenQ, som
sponsrade turneringen med en 240hz gamingskarm i forstapris. Darefter sa arrangerades en
1v1-ligai 3 veckor tillsammans med Intel.

INTEL® OPTANE™ SSD 900P SERIES

Overgang till Discord:

Under sommaren 2017 sa 6vergick Keita-Gaming till att anvanda Discord som officiell
kommunikationsplattform under turneringarna istallet foér IRC som tidigare anvandes flitigt. |
och med denna 6vergang sa ingick dven Keita-Gaming i ett partnerskap med Discord.
Discord-servern vaxte explosionsartat och vid arsskiftet hade servern éver 2000 unika
medlemmar. Overgangen har hjalpt till i kommunikationen mellan administrationen och
medlemmarna pa ett fantastiskt satt och utvecklingen av den interna chatten avslutades pa
grund av framgangen med Discord.

» PARTNER »

& Sakert | https;/discord.gg/keitagaming
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24-timmars leveranstid & SteamID64-anslutna medlemskonton:

Kvartal 3 & 4 bjod pa tva fantastiska funktioner som hjalpte turneringsadministratérer,
medlemmar och som 6kade efterfragan pa Keita-Gamings turneringar mycket. Keita-Gaming
overgick i kvartal 3 till en ny prispott med CS:GO-keys istéllet for presentkort och kunde
darfor dven 6verga till en 24-timmars leveranstid istallet for den tidigare leveranstiden pa 60
dagar.

CS:GO-keys har varit valdigt smidigt att betala ut och ar valdigt 1attillganligt for var kassor att
képa in. Denna forandring togs emot pa basta mojliga satt av medlemmarna.

Under kvartal 4 sa utvecklade SAITS AB en funktion som kravde att medlemmarna anslét sina
konton med sitt Steam-konto for att fa fortsatta spela CS:GO-turneringar. Denna funktion
skapades for att medlemmar inte langre skulle kunna anvanda smurf-konton eller dylikt for att
kunna delta om deras huvudkonto hade blivit bannat. Aven denna funktion togs emot pa basta
mojliga satt av medlemmarna och tidigare stort problem fick sin |6sning.

XTRFY-partnerskap & custom made musmatta:

Sent under aret ingick Keita-Gaming och CSGOSWE ett partnerskap med XTRFY. XTRFY
agerar huvudsponsor at Keita-Gaming och har dven tillverkat 200 custom made musmattor
som ska anvandas i Keita-Gamings turneringsprispotter och andra hindelser. | avtalet med
XTRFY sa signades ocksa 6 individuella 1v1-turneringar med XTRFY-produkter i.
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Birdie 2017 & Dreamhack Summer 2017:

Birdie 2017 arrangerades i Uppsalai Maj 2017. Keita-Gaming var pa plats med monter och
marknadsforde turneringsverksamheten och varumarket. Montern byggdes och underhélls av
Emanuel Ekstrém & Dennis Henbo. Under eventet i Uppsala sa hade Keita-Gaming manga
moten med Birdie och ESEN Studio om framtida event.

Utover Birdie 2017 sa var dven Keita-Gaming pa plats pa Dreamhack Summer 2017 och
rapporterade pa sociala medier samt hade verksamhetsdrivande méten. Bland annat drevs
partnerskapsfragan med XTRFY extra mycket under Dreamhack-besoket.

———y

Arets utveckling gjord av SAITS:

Foreningen har under aret anlitat SAITS AB som utvecklare fér Keita-Gamings webbplattform
och under aret sa har flera saker gjorts men huvudsakligen sa har SAITS utvecklat ett nytt
avdelningssystem som kallas for klubbsystemet. Klubbsystemet ar anpassat fér att matcha de
nya kriterierna som Sverok har upprattat for att en avdelning ska bli bidragsgivande.

Utdver detta sa har funktionen som dr ndmnd ovan (SteamID-funktionen) utférts av SAITS.
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MteAeBirt kNeaaNAirNi

Keita Gamings ekonomi har sammanfattningsvis varit god under verksamhetsaret, men har
kravt forhallandevis drastiska forandringar i verksamhet och budget pa grund av oférutsedda
konsekvenser efter férandringar fran riksforbundet Sverok.

| borjan av andra kvartalet 2017 fick foreningen in ca 500 kSEK i bidrag fran tidigare ar vilket
tillsammans med 6verskott tackte forsta halvarets utveckling och utgifter. Under det tredje
kvartalet led féreningen av de férandrade aktivitetskraven fér avdelningar vilket ledde till
minskat bidrag och Iag likviditet.

Efter mote med Sverok fick Keita i slutet av november undantag fran det nya aktivitetskravet
med motivering att foreningen inte hunnit forandra systemet att samlain allt
aktivitetsunderlag. Keita var ocksa i behov av kapital for att utveckla sddan funktionalitet,
vilket paborjades under december. Det tidigare uteblivna bidraget kom saledes in pa kontot i
slutet av aret och innan utvecklingskostnader tillkommit vilket bidrog till det relativt hoga
resultatet.

Keita Gaming 3 (6)
Org.nr 802493-2611

g < 3 1 Not 2017-01-01 2016-01-01

Resultatrikning !
-2017-12-31 -2016-12-31

Verksamhetens intiikter
Medlemsavgifter 1370 425 1041080
Summa verksamhetens intiikter 1370 425 1041 080
Verksamhetens kostnader
Direkta kostnader -664 563 -1386 617
Ovriga externa kostnader -76 569 -236 732
Personalkostnader -333 301 -388 814
Avskrivningar -8 697 -4 948
Summa verksamhetens kostnader -1 083 130 -2 017 111
Verksamhetsresultat 287 295 -976 031
Resultat frian finansiella poster
Rénteintikter och liknande resultatposter 9 11
Réntekostnader och liknande resultatposter -351 -902
Summa resultat fran finansiella poster -342 -891
Resultat efter finansiella poster 286 953 -976 922
Resultat fore skatt 286 953 -976 922
Arets resultat 286 953 -976 922



Keita Gaming
Org.nr 802493-2611

Balansrikning

TILLGANGAR
Anliggningstillgangar

Materiella anliggningstillgangar
Inventarier

Summa anliiggningstillgangar
Omsiittningstillgangar

Kortfristiga fordringar
Ovriga kortfristiga fordringar

Kassa och bank
Summa omsiittningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital
Balanserat kapital
Arets resultat
Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intikter
Summa Kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not 2017-12-31

2 34 434

34 434

0
406 692
406 692

441 126

119 829
286 953
406 782

6 250
11294
16 800
34 344

441 126
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2016-12-31

18 141

18 141

13 250
119 503
132 753

150 894

1096 750
-976 922
119 828

1532
6 533
23 001
31 066

150 894






